Cartes de jeu

avec

Pour s'amuser en apprenant,
et apprendre en s'amusant !



Alex-Andrée Madore, M.A., C. Psych. Micheéle Minor-Corriveau, M.Sc.S. Ph.D.

Psychol lini t ai Orthophoniste, Professeure agrégée
Sg:%cor\?ogx\?efowlgﬂcejgu:f%a[\jlre Université Laurentienne, Sudbury, ON
WWW,chi|dpsych23|ogynorthcom www.micheleminorcorriveau.com

Passionnées de la lecture et de I'écriture, et préoccupées par :
o laréussite de tous les éléves,
« del'enseignement axé sur la science,
« d'une pédagogie différenciée qui mesure le rendement des éléves a
partir de I'évaluation au service de l'apprentissage.

Alex-Andrée et Micheéle partagent avec vous des ressources créées en
tenant compte des plus récentes études scientifiques, pour vous
appuyer dans vos efforts de veiller a ce que tout éléve ait le droit de
lire.

Toute représentation ou reproduction intégrale ou partielle faite sans
l'autorisation de l'auteur est interdite, et constitue une infraction en vertu
de la loi sur le droit d’auteur (L.R.C. (1985), ch. C-42), y compris,
sans toutefois s'y limiter :

la traduction, I'adaptation ou la transformation, I'arrangement,
la reproduction par un art ou un procédé quelconque, la copie,
I'exécution, la vente, la distribution ou la publication d'un produit
qui est dérivé du contenu ci-rattaché.

Michéle et Alex-Andrée vous souhaitent bon succes avec
VOs apprenantes et apprenants et sont reconnaissantes envers
le respect que vous accorderez a leur propriété intellectuelle.




cartes @ jouer

Imprimez 2 copies des cartes sur un papier
carfonné. En imprimant recto-verso, les lettres
de l'alphabet mnémonique imagé seront
cachées derriere le logo
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Les possibilités de jeux sont innombrables.

Vous n'étes limités que par votre imagination.

Voici quelques idées pour vous inspirer

e jeux de mémoire

e jeux de lofto

e jeu de pioche ("Go Fish’)
e jeux de bataile

A vous détablir les regles du jeu !

Peu importe le jeu de choix, en prenant chacun leur four, les joueurs
peuvent :
e dre le nom de la letire
e faire le son quelle peut faire
e frouver un mot qui commence par le méme son
e frouver les 2 leftres correspondantes pour former une paire (soit 2
lettres identiques - majuscules OU minuscules - ou trouver les 2
cartes de la méme lettre - la minuscule et son parent majusculel

Lorsque les deux lefires refournées ou firées ne font pas une paire, on
doit nommer les deux leftres ou faire leurs sons, ou encore on peut les
fusionner s'il est possible pour lire une sylabe.

En jouant & ‘bataille” ou “"paquet voleur’, on
peut :

e dller chercher ArcPhabet et placer les
cartes firées en arc pour respecter leur
séquence alphabétique

e faire en sorfe que les voyelles
I'emportent sur les consonnes

e la premiere lettre dans la séquence de
I'alphabet 'emporte sur l'autre.

Pour frouver des idées dactivités sur des jeux qui integrent les cartes-
éclair, rendez-vous &

https.//themanyfittlejoys.com/23-unconventional-and-fun-ways-to-learn-with-
alphabet-flashcards/

Des activités sont proposées aux pages 23, 30, 45 77 de la ressource
pédagogique Le langage oral @ portée de la main qui peut éfre
commandée en suivant ce lien : https://form jotform.com/221315264058046

Soyez créatifs et envoyez-nous vos idées !
Nous serons ravies de les partager avec les amateurs dAlphaGraphe.


https://themanylittlejoys.com/23-unconventional-and-fun-ways-to-learn-with-alphabet-flashcards/
https://form.jotform.com/221315264058046
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